
Sélection - 6ans Sélection + 6ans

Créé en 2024 par la FOL 49, le Prix Mercredi en livre a pour objectif de favoriser la
rencontre avec le livre en dehors du temps scolaire, d’allier lecture et jeux, de repenser
l’aménagement et le fonctionnement des espaces de bibliothèque, et de permettre aux
équipes éducatives de construire de véritables projets d’animation autour d’une
sélection de sept ouvrages.

Chaque structure participante reçoit un lot de livres sélectionnés par un comité de
lecture composé de professionnels du livre jeunesse et de l’animation :

4 livres pour les 3-6 ans,
4 livres pour les 6-12 ans,
 dont un ouvrage commun aux deux tranches d’âge afin de favoriser des projets
passerelles.

Afin d’accompagner cette opération, de travailler en réseau et de répondre aux besoins
d’échanges et de formation des équipes, plusieurs matinées de rencontre sont
programmées.
L’édition 2026 est ouverte à 40 accueils de loisirs et maisons de quartier du Maine-et-
Loire.
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Promouvoir le plaisir de lire par l’animation et le jeu



Comment y participer ?

            Inscription avant le 31 décembre 2025 :

https://forms.gle/Qt1c3UDPC8wx8k1b7 

          Après validation de votre candidature, une participation financière via HelloAsso
vous sera demandée :

En participant financièrement au projet, vous bénéficiez : 
D'une dotation de 4 ou 8 livres (valeur estimée d'un lot de 4 livres : environ 65€)
D'un accompagnement dans la mise en place du projet
De la possibilité de travailler en réseau avec les 39 autres structures départementales
inscrites (intercentres, correspondances, mutualisation d'outils et de matériel, etc.)
D'une invitation à participer aux 2 rencontres en visioconférence
D'une invitation à participer à 1 ou 2 formations en présentiel
D'un accès à un espace numérique partagé contenant les outils pour l'animation des
activités autour des livres, et des outils pour faire vivre le projet (kit de vote,
aménagement des espaces bibliothèques, etc.).

15 € Groupes d’enfants de 
3-6 ans 

Dotation de 4 livres 

15 € Groupes d’enfants de 
6-12 ans Dotation de 4 livres 

30 € Groupes d’enfants de 
3-12 ans Dotation de 8 livres

https://forms.gle/Qt1c3UDPC8wx8k1b7
https://forms.gle/Qt1c3UDPC8wx8k1b7


Du 12 au 17
janvier

Lots de livres à récupérer à la librairie La Luciole, à Angers

Jeudi 5 février
(9h15-11h45) 

MODULE 1 : 
Lancement du Prix, présentation de la sélection et B.A.BA de la lecture à voix
haute

En visio !

De 
février à juin

Exploitation de la sélection de livres avec les enfants : projets d’activités,
lectures, projets de réaménagement des espaces lecture, etc. Pistes
d’exploitation, fiches d’activités, outils, disponibles sur un espace numérique.
Vote en juin ou par période.

Jeudi 5 Mars
(spécial 3-6 ans)

ou
Jeudi 12 Mars

(spécial 6-12 ans)
ou 

Jeudi 19 Mars
ou

 Jeudi 26 Mars

(9h15-11h45) 

MODULE 2 : 
Découverte d’animations déjà créees à partir des livres de la sélection, travail
collectif de conception d’activités et d’animation : Fiches d’activités « Clé en
main » à partager sur l’espace numérique

1 date au
choix, en

présentiel
(Angers)

-
Max 2

participants
par structure

Jeudi 2 Avril
(9h15-11h45) 

MODULE 3 : 
Aménager un espace livres dans mon ACM : Comment rendre cet espace
propice à la lecture, quelles règles mettre collectivement en place, quelles
animations y proposer, quels livres y mettre (achats, lien à bibliothèque
locale)

Non
obligatoire,

en présentiel
(Angers)

Jeudi 18 juin
(9h15-11h45) 

MODULE 4 : 
Valorisation des ateliers/animations autour des livres et présentation du kit
de vote. Bilan de l’action

En visio !

Juin Résultat des votes, officialisation des lauréats

Calendrier du projet :



CONTACT / RENSEIGNEMENTS :
culture@fol49.org - 06 79 34 91 57 

Retour sur l’édition 2025 :

Land art - Escape Game - Initiation à la tapisserie et à l’enluminure - Création
de costumes et décors - Sorties culturelles - Chant de comptines - Ateliers

d’écriture - Création de cabanes - Parcours sportifs - Expo photo - ...


